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Instrukcja obstugi
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1. Wprowadzenie

Przetagcznik matrycowy DIGITUS® HDMI 4 x 2 / Quad Multi-
Viewer umozliwia wygodne przetgczanie pomiedzy maksymalnie
4 zrodtami sygnatu HDMI i 2 urzadzeniami odtwarzajgcymi.
Dzieki temu mozesz rozdziela¢ swoje tresci multimedialne w
sposéb niezalezny. Mozliwe jest wygodne przetgczanie
pomiedzy zrédtami sygnatu za pomocg pilota zdalnego
sterowania, bezposrednio na urzadzeniu lub za pomoca
sterowania RS232. Funkcja multiviewer zapewnia 6 trybéw do
indywidualnego wyswietlania poszczegdlnych zrédet sygnatu
(podzielony ekran, obraz w obrazie — PIP) na wyjsciu A albo na
wyjsciach A i B réwnolegle. Sygnaty audio mozna réwniez
wydzieli¢ za pomoca ztacza Toslink lub ztgcza stereo 3,5 mm i
odtwarzac osobno. Obstugiwane sg rozdzielczosci do 4K / 30 Hz.
Rozdzielczo$¢ wyjsciowg HDMI mozna indywidualnie ustawiac za
pomocg skalera.

2. Cechy

e Mozesz przetacza¢ pomiedzy maksymalnie 4 zrédtami HDMI
i 2 urzadzeniami odtwarzajacymi za pomoca pilota zdalnego
sterowania, przyciskdw na urzadzeniu lub poprzez
sterowanie RS232

e Muli-Viewer: 6 trybow do indywidualnego wyswietlania
zrédet sygnatu na wyjsciu HDMI A (gtdéwne) lub
jednoczes$nie na wyjsciu HDMI A i B (wtdrne) za pomoca
pilota zdalnego sterowania lub przyciskdw na samym
urzadzeniu



Audio-Extraktor: Toslink / Stereo (3,5 mm)
— odsprzeganie / oddzielne odtwarzanie sygnatu audio

Maks. rozdzielczos$é: 4K / 30 Hz
Sterowanie RS232 przez ztgcze micro USB

Scaler (przetgcznik) — dostosowanie rozdzielczosci
wyjsciowej HDMI (1080p, 1600p, 4K / 30 Hz)

Oddzielny wigcznik/wytgcznik
Przepustowos¢ wideo: 10,2 Gbps
HDCP 1.4

HDMI 1.4

Zawartosc opakowania

1 x przetgcznik matrycowy 4 x 2 / Multi Viewer

1 x pilot zdalnego sterowania

1x zasilacz (5V /1A, 1,2 m) z przytagczem srubowym
1x Kabel USB-A do Micro-USB (1 m)

4x Mata gumowa

1 x skrécona instrukcja obstugi



4. Specyfikacje

Zt3cza

2 x wejscie HDMI (4K / 30 Hz)

4 x wyjscie HDMI (4K / 30 Hz)

1 x Toslink

1 x gniazdo dzwiekowe 3,5 mm

1 x wejscie micro-USB — sterowanie
RS232 / Service, FW Update

1 x gniazdo zasilania DC z przytgczem
Srubowym 5V / 1 A (zasilanie)
— do podtaczenia zasilacza

9 x kontrolka LED wskazujgca status

1 x odbiornik sygnatu podczerwieni

5 x przefacznik

1 x wtgcznik/wytacznik

Temperatura robocza | 0-70°

Zuzycie pradu ok. 5W

Obudowa Metal

Wymiary Dt. 21,4 cm x szer. 9,1 cm
(obudowa) xwys. 1,85 cm

Waga 395¢g

Kolor Czarny




5. Porty i interfejsy

Zdalne sterowanie

Wymiary pilota zdalnego sterowania: 51,5 x 124 x 9,5 mm
1. POWER (ZASILANIE): Tryb czuwania / wtaczenie

2. MUTE (WYCISZENIE): Wyciszenie wyjscia audio /
tryb 2.0 CH / tryb 5.1 CH

3. OUTPUT A (WYISCIE A): Poprzez naci$niecie przyciskdw
IN1 ~ IN4 mozna wybrac¢ odpowiedni kanat do wyjscia A
jako przetacznik.

4. OUTPUT B (WYJSCIE B): Naciénij przyciski IN1 ~ IN4, aby
wybrac¢ odpowiedni kanat dla wyjscia B jako przetgcznik.

5. TRYB: Nacisnij przycisk, aby przetagcza¢ pomiedzy trybami
2x2 — cztery rownej wielkosci obrazy — obraz lewy/prawy
IN1/IN2 — obraz géra/dot IN1/IN2 — jeden duzy, trzy mate
obrazy — géra/doét 5.



e TRYB PIP: W trybie PIP: Nacisnij przycisk, aby zmienic
potozenie matego obrazu PIP (cykl: prawy dolny rog >
lewy dolny rég > lewy gorny rég > prawy gorny rog
ekranu).

e KOPIUJ: Nacisnij przycisk, aby zduplikowac tryb
wyswietlania z wyjscia A i jednoczes$nie wyswietlac na
wyijsciu B.

e DZWIEK: Poprzez nacisniecie przycisku mozna wybra¢
odpowiednie wyjscie audio — z IN1-IN4. Nalezy nacisng¢
przycisk audio i przytrzymac przez 3 sekundy, aby
przetgczaé¢ domyslny tryb audio — pomiedzy trybami
2.1CHi5.1CH.

6. Przycisk skalera: Nacisnij przycisk, aby przetgczaé pomiedzy
trybami 1080p, 2560x1600p i 4K przy 30 Hz.

e MODIFY (ZMIANA): Uzyj klawisza funkcyjnego, gdy
chcesz zmienia¢ pomiedzy réznymi kombinacjami trybu
wyswietlania zrédet sygnatu wejsciowego, innymi niz
domyslny status. Wystarczy nacisngé przycisk trybu, na
ktory chcesz zmienic, a nastepnie w ciggu 5 sekund
nacisnac¢ klawisz numeryczny, aby wigczy¢ tryb
petnoekranowy 1-4.

e PEENY EKRAN: Nacisnij ten przycisk, aby wybrac tryb
petnoekranowy lub zachowa¢é oryginalne proporcje
obrazu.

e Menu ekranowe (OSD): Nacisnij ten przycisk, aby
wyswietli¢ menu ekranowe, ktére zniknie 3 sekundy
pozinie;j.



Porty i interfejsy

10.

11.
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13.
14.
15.
16.
17.

18.
19.

JL @1@9@

TOSLINK

INPUT 1 INPUT 2 INPUT 3 INPUT 4 OUTPUTA OUTPUTB  STEREO
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® ® & @6 00000

WEJSCIE 1-4: Przytacze HDMI wejécie 1-4.
OUTPUT A-B (WYJSCIE A-B): Podtaczenie wyjscia HDMI A/B
STEREO: Wyjscie audio stereo

TOSLINK: Wyijscie audio cyfrowe Toslink

Micro USB: Port aktualizacji oprogramowania firmware
tylko do ustawien fabrycznych i port szeregowy combo do
funkcji sterowania RS232.

DC/5V: WEJSCIEDC 5V

ON/OFF (WL. /WYL.): Przycisk wtgczania/wytaczania
Prad elektryczny: Kontrolka LED wskazujgce zasilanie
IR: Odbiornik IR

B 1-4: Kontrolka LED wejéé 1-4 dla WYISCIA B

A 1-4: Kontrolka LED wejéé 1-4 dla WYISCIA A

Skaler: Przycisk przetgczania rozdzielczosci wyjsciowej
HDMI 1080p/1600P/4K przy 30 Hz

Dzwiek: Przycisk wyboru wyjscia kanatu audio

TRYB: Nacisnij przycisk, aby zmienic tryb wyswietlania: 2x2
— cztery identyczne obrazy — obraz lewy/prawy IN1/IN2



— obraz géra/dét IN1/IN2 — jeden duzy, trzy mate obrazy
gbra/dét w trybie PIP (jeden duzy i jeden maty obraz)

20. OUTPUTB (WYJSCIE B): Naci$nij przyciski IN1 ~ IN4, aby
wybraé odpowiedni kanat dla wyjscia B jako szybki
przetgcznik.

21. OUTPUTA (WYISCIE A): Naciénij przyciski IN1 do IN4, aby
wybraé odpowiedni kanat dla wyjscia A jako szybki
przetacznik.

6. Opis funkcji specjalne;j

W trybie 2x2 (cztery takie same obrazy) cztery zrédta sygnatu
wejsciowego HDMI sg wyswietlane w formacie 2x2 na jednym
ekranie. Nalezy nacisna¢ raz przycisk wyboru trybu, aby
wyswietla¢ w nastepujacym standardzie:

IN1 IN2

IN3 IN4

Nacisnij @ (klawisz zmiany) + klawisz numeryczny N (N=1, 2, 3,
4), przy czym roézne liczby oznaczajg rézne tryby (uzytkownik
moze wybra¢ zadany tryb w ciggu 5 sekund po nacisnieciu
klawisza zmiany, a jesli nie zostanie wykonana zadna operacja po
5 sekundach program zostanie zresetowany do ustawien
domysinych).

Wskazéwka: W biezgcym trybie wystarczy nacisngc¢ klawisz @
(klawisz zmiany) i klawisz numeryczny N (N=1, 2, 3, 4), aby
zmienic tryb. Jesli biezacy tryb to inny tryb wyswietlania, klient



musi najpierw nacisngc przycisk wyboru trybu, aby przetaczy¢ sie
na tryb 2x2 — cztery takie same obrazy, a nastepnie nacisngc
ponizsze kombinacje klawiszy:

Nacisnij & (klawisz zmiany) +
klawisz numeryczny 1, a obrazy
zostang wyswietlone w nastepujacy IN3 IN4
sposob:

IN1 IN2

Nacisnij (\»T (klawisz zmiany) +
klawisz numeryczny 2, a obrazy
zostang wyswietlone w nastepujgcy IN4 IN3
sposob:

IN2 IN1

Nacisnij & (klawisz zmiany) +
klawisz numeryczny 3, a obrazy _
zostang wyswietlone w nastepujacy IN2 INT
sposob:

IN4 IN3

Nacisnij & (klawisz zmiany) +
klawisz numeryczny 4, a obrazy ,
zostang wyswietlone w nastepujacy IN2 INT
sposob:

IN4 IN3

Aby przejs¢ do trybu obrazu ,,strona
lewa / strona prawa”, nacisnij
trzykrotnie przycisk trybu, a
domyslnie wyswietli sie nastepujacy
obraz:

IN1 IN2
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Nacisnij @ (klawisz zmiany) + klawisz numeryczny N (N=1, 2, 3,
4) + klawisz numeryczny M (N=1, 2, 3, 4, N#*M), przy czym rézne
liczby oznaczajg rdéine zrddta wejsciowe, N oznacza wybor
lewego zrédta sygnatu wejsciowego obrazu wyjsciowego, M
oznacza wybdr prawego zrodta sygnatu wejsciowego obrazu
wyjsciowego (Uzytkownik moze wybrac zadany tryb w ciggu 5
sekund od nacisniecia przycisku ,, modyfikuj”, a jesli w ciggu 5
sekund nie zostanie wykonana zadna operacja, spowoduje to
reset programu do ustawien domysinych).

Wskazéwka: Kiedy urzadzenie jest w biezgcym trybie wystarczy
nacisngc (\T (klawisz zmiany) + klawisz numeryczny N (N=1, 2,
3, 4) + klawisz numeryczny M (N=1, 2, 3, 4, N=M). Jesli biezgcy
tryb to inny tryb wyswietlania, klient musi najpierw nacisng¢
przycisk wyboru trybu, aby przetaczy¢ sie na wybor trybu
obrazu — strona lewa / strona prawa, a nastepnie nacisng¢
ponizsze kombinacje klawiszy:

Nacisnij @ (klawisz zmiany) + klawisz numeryczny 1 + klawisz
numeryczny 2/3/4, po czym zostang wyswietlone obrazy:

IN1 IN2 IN1 IN3 IN1 IN4
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Nacis’nij@ (klawisz zmiany) + klawisz numeryczny 2 + klawisz
numeryczny 1/3/4, po czym zostang wyswietlone obrazy:

IN2 IN1 IN2 IN3 IN2 IN4

/ /
Nacis’nij@ (klawisz zmiany) + klawisz numeryczny 3 + klawisz
numeryczny 1/2/4, po czym zostang wyswietlone obrazy:

IN3 IN1 IN3 IN2 IN3 IN4

Nacis’nij@ (klawisz zmiany) + klawisz numeryczny 4 + klawisz
numeryczny 1/2/3, a nastepnie zostang wyswietlone obrazy:

IN4 IN1 IN4 IN2 IN4 IN3

Aby przejsé do trybu obrazu ,,u géry/na dole”, nacisnij
trzykrotnie przycisk trybu, a domyslnie wyswietli sie
nastepujacy obraz:

IN1

IN2

12



Nacisnij @ (klawisz zmiany) + klawisz numeryczny N + klawisz
numeryczny M (N, M=1, 2, 3, 4, N#M), przy czym rézne liczby
oznaczajg rozne zrodta wejsciowe, N oznacza wybdr zrédta
sygnatu wejsciowego dla obrazu wyjsciowego — w goére, M
oznacza wybdr Zrdodta sygnatu wejsciowego dla obrazu
wyjsciowego — w dot (uzytkownik moze wybrac zadany tryb w
ciggu 5 sekund od nacisniecia przycisku zmiany, a jesli w ciggu 5
sekund nie zostanie wykonana Zzadna operacja, program
przywrdci ustawienia domysine).

Wskazowka: Bedgc w biezgcym trybie wystarczy nacisngc (\T
(klawisz zmiany) + klawisz numeryczny N (N=1, 2, 3, 4) + klawisz
numeryczny M (N=1, 2, 3, 4, N*M), przez co mozna unikng¢
koniecznosci naciskania przycisku w celu zmiany trybu. Jesli
biezacy tryb to inny tryb wyswietlania, klient musi najpierw
nacisngc przycisk wyboru trybu, aby przetgczy¢ sie na wybor
trybu obrazu — gora/dét, a nastepnie nacisng¢ ponizsze
kombinacje klawiszy:

Nacisnij @ (klawisz zmiany) + klawisz numeryczny 1 i klawisz
numeryczny 2/3/4, po czym zostang wyswietlone obrazy:

IN1 IN1 IN1

IN2 IN3 IN4
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Nacisnij @ (klawisz zmiany) + klawisz numeryczny 2 i klawisz
numeryczny 1/3/4, po czym zostang wyswietlone obrazy:

IN2 l IN2 IN2

IN1 IN3 IN4

/ W/

Nacisnij @ (klawisz zmiany) + klawisz numeryczny 3 i klawisz
numeryczny 1/2/4, po czym zostang wyswietlone obrazy:

IN3 IN3 ’ IN3 ‘

IN1 IN2

_, L™

Nacisnij @ (klawisz zmiany) + klawisz numeryczny 4 i klawisz
numeryczny 1/2/3, po czym zostang wyswietlone obrazy:

IN4 IN4 IN4

IN1 IN2 IN3

Aby uzyskac tryb z jednym duzym i trzema matymi obrazami
— goéra/dot — nacisnij przycisk wyboru trybu cztery razy, a
domysinym ustawieniem bedzie nastepujacy obraz:

IN1

IN2 ' IN3 IN4

14



Nacisnij @ (klawisz zmiany) + klawisz numeryczny N (N=1, 2, 3,
4), przy czym rdzne liczby oznaczajg rézne tryby, N oznacza
wybranie obrazu wyjsciowego — géra, M oznacza wybranie
obrazu wyjsciowego — dot (uzytkownik moze wybra¢ zgdany tryb
w ciggu 5 sekund od nacisniecia przycisku zmiany, a jesli w ciggu
5 sekund nie zostanie wykonana zadna operacja, program
zostanie przywrécony do ustawienn domysinych).

Wskazowka: Bedac w biezagcym trybie, wystarczy nacisngé
klawisz @ (klawisz zmiany) + klawisz numeryczny N (N=1, 2, 3,
4), przez co mozna unikng¢ koniecznosci naciskania przycisku w
celu zmiany trybu. Jesli biezacy tryb to inny tryb wyswietlania,
klient musi najpierw nacisng¢ przycisk wyboru trybu, aby
przetagczy¢ sie na tryb z duizym obrazem i trzema matymi
obrazami — géra/dét, a nastepnie nacisngé ponizsze kombinacje
klawiszy:

Naciénij[ ) (klawisz zmiany) +
klawisz numeryczny 1, obraz zostanie IN1
wyswietlony w nastepujacy sposdb: IN2 | IN3 | IN4

Nacisnij @ (klawisz zmiany) +
klawisz numeryczny 2, obraz zostanie IN2
wyswietlony w nastepujacy sposdb: IN1T IN3 |IN4

15



Naciénij@ (klawisz zmiany) + klawisz
numeryczny 3, obraz zostanie IN3
wyswietlony w nastepujacy sposob: IN1 IN2 |IN4

Nacisnij @ (klawisz ,,Zmien”) +

klawisz numeryczny 4, obraz zostanie | IN4 _
wyswietlony w nastepujacy sposdb: IN1T  IN2 | IN3
W trybie PIP naci$nij PIP, a domyslinie IN1

zostang wyswietlone nastepujace

obrazy: IN2

Nacisnij PIP + @ (klawisz zmiany) + klawisz numeryczny N+
klawisz numeryczny M (N, M=1, 2, 3, 4, N#M), przy czym rézne
liczby oznaczajg rozne zrodta wejsciowe, N oznacza wybor zrédta
sygnatu wejsciowego dla gtdwnego obrazu wyjsciowego, M
oznacza wybdr Zrodta sygnatu wejsciowego dla mniejszego
obrazu wyjsciowego (uzytkownik moze wybrac¢ zadany tryb w
ciggu 5 sek. od nacisniecia przycisku zmiany, a jesli w ciggu 5 sek.
nie zostanie wykonana zadna operacja, program przywroci
ustawienia domysine).

Wskazéwka: Bedac w biezgcym trybie, wystarczy nacisngc
klawisz (\T (klawisz zmiany) + klawisz numeryczny N (N=1, 2, 3,
4) + klawisz numeryczny M (N=1, 2, 3, 4, N = M) i wdrozy¢
ustawienie poprzez nacisniecie klawisza do zmiany trybu. Jesli
biezacy tryb to inny tryb wyswietlania, klient musi nacisng¢ catg
kombinacje klawiszy, jak opisano ponizej.

16



Nacisnij PIP +[§ (klawisz zmiany) + klawisz numeryczny 1 +
klawisz numeryczny 2/3/4, wyswietli sie obraz wyjsciowy:

INT IN1 IN1

IN2 IN3

IN4

Nacisnij PIP 4 ) (klawisz zmiany) + klawisz numeryczny 2 +
klawisz numeryczny 1/3/4, wyswietli sie obraz wyjsciowy:

IN2 IN2 IN2

IN1 IN3 IN4

Nacisnij PIP +[§ (klawisz zmiany) + klawisz numeryczny 3 +
klawisz numeryczny 1/2/4, wyswietli sie obraz wyjsciowy:

IN3 IN3 IN3

IN1 IN2 IN4

Nacisnij PIP + @ (klawisz zmiany) + klawisz numeryczny 4 +
klawisz numeryczny 1/2/3, wyswietli sie obraz wyjsciowy:

IN4 IN4 IN4

IN1 IN2 IN3

17



Wskazoéwka: Nacisnij przycisk PIP, aby dostosowaé potfozenie
matych okien PIP (patrz ponizej):

IN1 IN1

INZ [y y (IN2 » )

IN2 IN2
IN1 INT

) )

Po zmianie potozenia miniaturki podgladu PIP funkcja ,Zmien
wejscie” nadal dziata jak skrét klawiaturowy.

18



7. Schemat potaczen — Przykiad
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1 Zrodto HDMI | 4 Wzmacniacz |7 | TV

2 Zrédto HDMI | 5 Zrodto HDMI | 8 | Stuchawki

3 TV 6 Zrodto HDMI | 9 | Zasilacz
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8. Protokdét komunikacyjny RS-232
Szybkos¢ transmisji = domyslnie 57 600 bitéw na sekunde
Bity danych = 8

Bity stop=1

Parzystosc = brak

Sterowanie przeptywem (Flow Control) = brak

Uwagi:

1. Na koncu kazdego ciggu znakéw wymagany jest powrét
karetki.

2. W poleceniach nie jest rozrézniana duza/mata litera. Dla
lepszej czytelnosci pokazane sg spacje: Polecenia NIE mogg
zawierac spacji.

3. Po otrzymaniu nowego polecenia powinno by¢ zwrdcone
potwierdzenie.

4. Wybodr wejscia HDMI za pomocg przedniego przycisku
pilota zdalnego sterowania na podczerwien, portu
szeregowego IR, portu serwisowego USB, wejscia Trigger
lub RS-232 jest potwierdzany nastepujgcym komunikatem
ox = aktualnie wybrane wejscie (1-4)

5. Odpowiedz konczy sie powrotem karetki, po ktérym
nastepuje przesuniecie wiersza.

6. Port micro-USB do konfiguracji i sterowania za
posrednictwem terminali sterujgcych innych firm.

7. Jest uzywany do aktualizacji oprogramowania firmware.

20



8. Obstuga sterownikéw USB do systemow Windows
8.1/10/11, Mac OS 10.10 i nowszych. Jest rejestrowany jako
port CDC Config Series w Menedzerze urzadzen.

Jesli system operacyjny komputera jest za stary, klienci
bedg musieli recznie zainstalowaé sterownik CDC.

9. Moze by¢ uzywany jako port sterowania RS-232.

10. Szybkos¢ transmisji wynosi 57600.

ECDmpuler Managemer = x

File Action View Help

5 HE0HE =

& Computer Management || 4 3'. BCG-1201 Actions

4 it System Tools » - Computer e T Te = .
» (O Task Scheduler > _a Disk drives
> (@ Event Viewer » Bl Display adapters More Actions 4
v @ Shared Folders b Uﬁ Human Interface Devices
> & Local Users and Gy > g IDE ATA/ATAPI controllers

> @ Performance » == Keyboards

= Device Manager » - Mice and other pointing devices
4 2 Storage »- Il Monitors
=¥ Disk Management »- ¥ Network adapters

. s Services and Applicat 4 "% Ports (COM & LPT)

¢ L7 CDC Config (Interface 0) (COM3)
Processors.

b -’,;ﬁv Sound, video and game controllers
» - System devices

> B Universal Serial Bus controllers
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9. Polecenia

Przycisk pomocy (H). Zwraca caty interfejs APl w
czytelnym formacie:

4PET0402QMS Wersja F/W: 1.00

H: Pomoc
PF: Wytaczenie
PN: Wigczenie

STA: Wskazanie ogdlnego statusu systemu

e Polecenia do konfiguracji wyjscia wideo:
yy = [01-04, U, D], x = [A, B]

e SPO xSlyy:
Ustaw wyjscie x na wejscie wideo yy
e SPOSlyy:

Ustaw wyjscie A/B na wejscie wideo yy

e SPO ON/OFF (SPO Wt. /WYt.):
Ustawienie wyjscia ON/OFF (Wt. /WYL.)

e Ustawianie trybu obrazu z czterema obrazami tego samego
rozmiaru dla kombinacji z czterema: x=[1,2,3,4]

e SPOA 2x2 x:
Ustaw wyjscie A na tryb Cztery wejscia wideo, 2x2 x.
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Ustaw tryb Dwa obrazy (lewy/prawy), wybierajgc x dla
lewego obrazu iy dla prawego obrazu:
X= [1I2I314]I y= [1I2I3I4]

SPOA 2PLR x y:

Ustaw wyjscie A na tryb Dwa wejscia wideo — strona lewa x
/ strona prawa y.

Ustaw tryb Dwa obrazy — gora/dét, x dla obrazu powyzejiy
dla obrazu ponizej:
X= [1I2I314]I y= [1I2I3I4]

SPOA 2PUD x v:
Ustaw wyjscie A na tryb Dwa wejscia wideo w
—gobra x/ doty.

Ustaw tryb obrazu Jeden duzy u goéry i trzy mate u dotu,
aby uzyskaé kombinacje z czterema obrazami:
x=[1,2,3,4]

SPOA 1B3S x:
Ustaw wyjscie A na tryb Cztery wejscia wideo 1B3S x.

Ustaw tryb PIP dla dwdch obrazéw na x dla gtéwnego
obrazu iy dla matego obrazu:
X= [1I2I314]I y= [1I2I3I4]

SPOA PIP x y:
Ustaw wyjscie A na tryb PIP z dwoma wejsciami wideo
— gtéwny x / matyy.

SPOA PIP ROTATE (OBROT PIP SPOA):

Dostosuj potozenie matego ekranu w trybie PIP od prawego
dolnego rogu — lewego dolnego rogu — lewego gérnego
rogu — prawego gornego rogu.
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SPOA SCALER ROTATE:
Ustaw rozdzielczos¢ wyjsciowg A na
4K30/2560x1600p/1080p cyklicznie.

SPOA RATIO ROTATE:
Dostosuj wspotczynnik wyjsciowy A pomiedzy petnym
ekranem a zachowaniem oryginatu.

SPOB COPY OUTA ON/OFF:
Ustaw wyjscie B na tryb Output B COPY Output A ON/Off.

Polecenia do konfiguracji wyjscia audio:
[E=Wtgcz, D=WYytacz]

SPO A E/D:

Wtgcz/wytgcz zewnetrzne optyczne i analogowe
wyjscie audio

SPO AM 2.1/5.1:

Ustaw domysiny wyjsciowy tryb audio na tryb
2.1CH / 5.1CH.

Ustawianie wyjscia A — Multi Picture Mode Audio Channel
Selected Input x, x=[1,2,3,4]

SPOA A x:
Ustaw kanat audio wyjscia A na wejscie x.

Polecenia konfiguracji panelu sterowania:

SHOW 0SD (WY§WIETLENIE MENU EKRANOWEGDO):
Wyswietla sie menu ekranowe, ktore znika po 5 sekundach.

SPC FB E/D:
Witgcz/wytgcz przyciski na panelu przednim
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e SPCRSBz:
Ustaw szybkos$¢ transmisji R$232 na z bps, przy czym
z = [0-4] [0:57600, 1:38400, 2:19200, 3:9600, 4:4800]

e SPCDF:
Przywrdcenie ustawien fabrycznych

Polecenia stanu (STA). Podaje stan urzadzenia i

ustawienia w czytelnym formacie:
Gdy wejscie HDMI 2 nie jest podtgczone.

Systemu STATUS

Nazwa urzadzenia:

4PET0402QMS_0001 Wersja F/W: 1.00

e Prad elektryczny: ON (Wt.)
e  Przycisk z przodu: Aktywny

e RS232: Szybkos¢ transmisji = 57600 bps, transmisja danych
= 8 bitdw, parzystos¢ = brak, stop = 1 bit

o Wejscie wideo 01: LINK = WL,

e Wejscie wideo 02: LINK = WYt.

e Wejscie wideo 03: LINK = Wt.

e Wejscie wideo 04: LINK = WYL.

e Wyjécie wideo: Wyjscie = EIN (Wt.), DBG = AUS (WVYt.)
e  Wyjscie A tryb wideo: 2x2 1, RES = 4K30
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e Wyjscie B w trybie wideo: 2x2 1, RES = 4K30, COPY OUTA

MODE = ON
e Wyjscie audio: Aktywny
e Trybaudio: 2.1CH

e Kanat wejsciowy audio: Wejscie 1

10. Diagnozowanie problemow

Problemy Powody Rozwigzania
Kontrolka Czy zasilacz jest Sprawdz, czy zasilacz
wskazujaca podtgczony jest prawidtowo
tryb pracy prawidtowo i czy podtgczony i witgcz
jest przycisk zasilania przycisk
wyfaczona i jest wiaczony? wigczania/wytaczania.
urzadzenie Ewentualnie Podtacz zrodto sygnatu,
nie dziafa; wejscie i wyjscie sg | DS-55345 i urzadzenia
kontrolka nieprawidtowo wyswietlajgce zgodnie z
sygnatu jest podtgczone; czy tez | instrukcja. Jesli tak nie
wyfaczona i jakos¢ kabla HDMI | jest, wymien
nie jest powoduje, ze potaczenia wejsciowe i

wyswietlany

sygnat HDMI nie

wyjsciowe na nowe

zaden obraz, | moze by¢ kable HDMI.
a ekran jest normalnie
czarny. przestany do

urzadzenia lub

ekranu.
Obraz Jakos¢ kabla HDMI | Nalezy uzywacd
nieostry lub moze nie by¢ standardowego kabla
rozowy wystarczajgca lub HDMI, przy czym
ekran. kabel jest za dtugi. | dtugos¢ kabla sygnatu
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wejsciowego/
wyjsciowego przy
rozdzielczosci 1080p
nie moze przekraczac
10 mil1l0m, a 4K przy
30 Hz nie moze
przekraczac 5 mi5 m.

Spotka Assmann Electronic GmbH niniejszym oswiadcza, ze
deklaracja zgodnosci jest dostarczana z przesytka. Jezeli w
przesytce nie ma deklaracji zgodnosci, mozna jg uzyskaé¢ od
producenta, wysytajac list na ponizszy adres.

info@assmann.com

Assmann Electronic GmbH
Auf dem Schiiffel 3 E
58513 Liidenscheid

Niemcy
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