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1. Produkteinfiihrung

Der USB2.0 TO HDMI-Adapter kann die USB2.0-Schnittstelle zu einer HDMI-Schnittstelle
konvertieren, und ermdglicht Thnen das Hinzufliigen zusatzlicher Bildschirme (bis zu 6
Bildschirme pro PC und 4 Bildschirme pro Mac) tber Ihren USB2.0-Port. Erweitern Sie
Ihren Desktop auf 2 oder mehr (maximal 6) Bildschirme, was lhnen das Vergréf3ern Ihrer
Fenster wie nie zu vor ermdglicht, oder erweitern Sie lhre Tabellenkalkulation auf 2 oder
mehr  (maximal 6) Bildschirme, vergréRern Sie |lhre Arbeitsfliche in
Bildbearbeitungsprogrammen, indem Sie alle Paletten auf dem sekundaren Bildschirm
anbringen.

Uber den Spiegelungsmodus kénnen alle sekundaren Bildschirme mit dem
Hauptbildschirm synchronisiert werden, und dasselbe Bild anzeigen.

1. Funktionen
® Kompatibel zu USB2.0 und abwartskompatibel zu USB1.1
® HDMI-Ausgabeschnittstelle
® Einfache Installation
® Unterstlitzte Funktionen: 1. Hauptbildschirm 2. Erweiterter Bildschirm 3. Spiegelung
® Einfaches Arbeiten in mehreren Fenstern, ohne die Fenster wechseln zu missen.
® Keine zusatzliche Stromversorgung erforderlich.
® Plug and Play
® Unterstitzt WIN2000 SP1 und héher
® Unterstitzte Auflésung:
640%480,720x480,768x576,800x600,1024x768,1280%720,1280%1024,1360%768,13
66x768,1440x900,1600%1200,1680%1050
® Farbtiefe: Mittel 16bit /Hochste 32bit
Drehung: Linksdrehung, Rechtsdrehung und Umkehrdrehung.
2. Systemanforderungen
Grundlegende Anforderungen an die Hardware
CPU mit einer Frequenz von mindestens 1,2GHz
Mindestens 256CMB Speicher, empfohlen sind 512MB
USB2.0
30MB freie Festplattenkapazitat
CD-ROM- oder DVD-Laufwerk
3. Installation (WIN2K/XP)
Bitte folgen Sie den unten aufgefiihrten Schritten, um den USB2.0 TO HDMI-Treiber zu
installieren.

1. Schalten Sie lhren Computer an und vergewissern Sie sich, dass der USB-Port
verflgbar ist

2. Bitte schlieRen Sie das USB TO HDMI-Produkt nicht an lhren Computer an, bevor Sie
den Treiber installiert haben.

3. Bitte doppelklicken Sie "DisplayLink-5.exe" um die Installation zu starten.
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4. Wahlen Sie die selbe Sprache aus, in der lhr System lauft, und klicken Sie "Ich
akzeptiere", um die Installation fortzusetzen, siehe Bild unten:

Install Displaylink S5oftware for Displaylink Graphics r5_<|
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SOFTWARE END USER LICENCE AGREEMENT FOR ~

DISPLAYLINK MIRROR DRIVER and DISPLAYLINK GRAPHICS ADAPTER
SOFTWARE E

(THE "PROGRAM™)

This is a legal agreement between you, the end user, ™ou™ and DisplayLink
(UK Limited ("DisplayLink™. BY INSTALLING THIS SOFTWARE, YOLU ARE
AGREEIMG TO BE BOUNMD BY THE TERMS OF THIS AGREEMENT.

mome versions of this software, once installed, will check for updated system
software at least once and then again at regular intervals unless you specifically
disabled this feature when given this option. Mo personal information or
information about your PC or the software installed on your PC is sent to our
update servers during this process. Accepting the End-User License Agreement
means that you accept this product feature.
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5. Der folgende Hinweis wird lhnen wahrend der Installation angezeigt.

DisplaylLink Core Software

(| Pleaze wait while ‘Windows configures DisplayLink Core Software.
Your screens map temporanily go black or flazh during this process,

IO ] | Cancel

6. Sie werden nach der Installation aufgefordert, den Computer neuzustarten. Klicken
Sie "Ja", um den Computer neuzustarten, und die Installation abzuschliel3en.

ystem Settings Change X
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Do you wank to restart vour computer now?
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7. SchlieRen Sie nach der Installation das USB2.0 TO HDMI-Produkt bitte an lhre
USB-Schnittstelle an. Das System wird dies erkennen, siehe Bild unten:
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DisplayLink Cisplay Adapter (8043)

9. Im "Geratemanager" finden Sie "USB Display Adapter"
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+ H8 Metwork adapters
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Display Properties

|Themes || Deskiop | Screen Saver || AppEarance | seftings ]

Drag the monilor icons o match the phesical arangement of your monitors.
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4. Loschen des Treiberprogramms

1. Gehen Sie in der Systemsteuerung auf "Programm hinzufiigen oder entfernen", um
das Display-Link-Grafikprogramm zu finden, siehe Bild unten:
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2. Wahlen Sie das Programm aus und klicken Sie "Entfernen", um den Programmtreiber
zu I6schen.

5. Nutzungstipps
USB2.0 TO HDMI-Anwendungsgrafik
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5.1 Erweiterung

5.1.1 Erweiterung (Links)

“ »

Klicken Sie auf das Symbol == in der rechten wunteren Ecke des
Hauptbildschirm-Desktops. Folgendes Meni 6ffnet sich, wahlen Sie aus: 2. Display-Link
Gerat (USB-8041-100649) --- Erweitern nach — Links



Windows

Screen Resolution

Color Cuality Professional

Screen Rokakion

Extend To
® Extend

Mirror

ff

Advanced, ., Z. Displaylink Dey 3-100643)
4, Displavlink Device {LUSE_S041-100649)
E. DisplayLink Device (LISE_3041-100650)
£. Displavlink Device (LIEE_S043-100622)

Das Bild wird auf den sekundaren Bildschirm (3) von der linken Seite des
Hauptbildschirms erweitert.
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Hauptbildschirm Sekundarbildschirm ¢(3)

5.1.2 Erweitern 1 Bildes Uber 6 Bildschirme
Wahlen Sie einen der nummerierten Bildschirme an, gehen Sie auf "Senior (A)".
Folgendes Fenster 6ffnet sich. Stellen Sie die Auflésung jedes Sekundarbildschirms auf
die Einstellung wie links und wahlen Sie "Bestatigen".
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(2)Nachdem Sie die Position des Symbols fiir "Sekundarbildschirm" angepasst haben,
ziehen Sie das aktuelle Fenster auf die anderen Sekundarbildschirme. Siehe Bild unten:

[0 Hauptbildschirm [1Sekundarbildschirm 2 [ Sekundarbildschirm 3
[ Sekundarbildschirm 4 [1Sekundarbildschirm 5 [1 Sekundarbildschirm 6
[ Sekundarbildschirm 7



5.2 Spiegelung

Klicken Sie auf das Symbol * ? in der linken unteren Ecke des

Hauptbildschirm-Desktops. Folgendes Menu 6ffnet sich, wahlen Sie 2-Spiegelung aus.
Das Fenster des Hauptbildschirms wird nun synchron im Sekundarbildschirm angezeigt.

Sekundarbildschi
Hauptbildschirm ekundarbildschirm (2)



